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Tutorial
Visao geral e lista de comandos

Autores: Vitor Pires Vencovsky, Rodrigo Viviani

1. Objetivo

O objetivo desse tutorial é apresentar uma visdo geral do Gismaps Viewer, explicando as
partes que compdem a janela principal, os menus, as barras de ferramentas e de status e os
principais comandos e funcionalidades.

2. Janela Principal
A Janela Principal do Gismaps Viewer é dividida nas seguintes partes (Figura 1):

¢ Menu Principal: barra contendo todos os menus com os comandos do Gismaps
Viewer;

« Barra de Ferramentas: barras moéveis contendo botdes de atalho para executar os
principais comandos do Gismaps Viewer;

e Janela do Mapa: area onde sdo desenhados os mapas, legendas, escalas e anotagoes;

¢ Janela de Dados: janela de apresentacdo dos dados dos temas do mapa;

e Barra de Status: barra para mostrar ao usuario algumas informacdes do software;

o Area de Trabalho: local onde sdo inseridas novas janelas de mapa e de dados. O
Gismaps Viewer permite trabalhar com multiplas janelas, podendo ser visualizadas
simultaneamente;

¢ Legenda: mostra e controla os temas apresentados na Janela do Mapa

e Paleta de Cores: botdes para alterar as cores dos temas
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Figura 1 - Janela Principal
3. Menu Principal e Barra de Ferramentas

Os botdes das barras de ferramentas sdo atalhos para os comandos que estdo disponiveis no
menu principal. Estdo agrupados em diferentes grupos de acordo com a sua fungao. Os grupos
sao os seguintes:

e Padrao: grupo que equivale a parte do menu Arquivo;

¢ Conexao: grupo que equivale ao menu Conexao;

e Inserir: grupo que equivale ao menu Inserir;

¢ Tema Ativo: grupo que equivale ao menu Tema Ativo;

e Visualizar: grupo que equivale ao menu Visualizar;

e Anotacao: grupo que equivale ao menu Anotacao;

e Janela: grupo que equivale ao menu Janela;

e Imprimir: grupo que equivale a parte do menu Imprimir;

e Ajuda: grupo que equivale ao menu Ajuda.
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3.1 - Barra de Ferramentas Padrao

A barra de ferramentas Padrao contém as operagoes basicas relacionadas a manipulagdo de
arquivos externos ao Gismaps Viewer.

Padrao -
cf @ m

Figura 2 - Barra de ferramentas Padrao

As operagdes da barra de ferramentas Padrao, de acordo com a Figura 2, sao:

o Nova Area de Trabalho: cria uma nova area de trabalho (Workspace);

o Abrir Area de Trabalho: abre uma area de trabalho salva no computador, cujo arquivo
possui a extensdao gmp;

o Salvar Area de Trabalho: salva toda a configuracdo da area de trabalho (temas
inseridos, cores dos temas, quantidade de janelas existentes, etc.);

o Salvar Area de Trabalho como: salva a area de trabalho atual com um nome diferente
do que estd em uso;

o Copiar para Area de Transferéncia: captura o mapa da janela ativa e o envia para a
area de transferéncia (Clipboard) do sistema operacional para ser colado em qualquer
aplicativo compativel com o sistema de imagens Bitmap;

e Exportar Mapa: captura o mapa da janela ativa e o salva em arquivo digital compativel
com os formatos Bitmap (bmp) e EMF (emf).

3.2 - Barra de Ferramentas Conexao

A barra de ferramentas Conexao (Figura 3) é utilizada para criar e gerenciar as conexoes
utilizadas pelo Gismaps Viewer. Essas conexdes servem para informar ao software onde estao
os arquivos Shape que serdao usados para a geracao dos mapas.

Cone -

&0

Figura 3 - Barra de ferramentas Conexao

Essa barra de ferramentas possui as opcdes Nova Conexdo e Gerenciador de Conexdes.

a) Nova Conexao: cria novas conexdes com as Pastas de Projeto, que sdo os locais onde
os arquivos do tipo Shape sdo armazenados. A janela da Figura 4 é utilizada para selecionar as
Pastas de Projeto.

% Nova Conexdo §|

Fazta de Projeto
|E:'\.ﬂ.rqui'-.ﬂ:|s de programaszhGismaps Wiew | Procurar |

Mome da Conexdo
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Figura 4 - Nova Conexao
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Clique no botdo Procurar para abrir a janela Procurar pasta (Figura 5) e procure por uma

pasta onde contenha arquivos Shape. O nome da conexdo pode ser alterado em Nome da
Conexao (Figura 4).
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Figura 5 - Procurar pasta

Se ndo existir arquivos Shape (Shapefiles) na pasta escolhida, a conexdo ndo sera aceita pois

ndo se trata de uma pasta de projeto. Também ndo serdo aceitas duas conexdes com uma
mesma pasta.

b) Gerenciador de Conexodes: é uma janela para gerenciar as conexdes existentes.
Possibilita visualizar a lista de todas as conexdes e o caminho das pastas (Figura 6). E possivel
também criar (Nova), editar (Editar) ou remover (Remover) conexdes.

- - i~
W Gerenciador de Conexoes

Caminho

C:MArquivos de programasziGismaps YiewerhS ampleswetores

MHaova Editar Femover | k.

)

Figura 6 - Gerenciador de conexdes

Editar a conexdo significa alterar o seu nome ou trocar o caminho da pasta (Path). No entanto,
ndo sera possivel alterar o caminho se a conexdo estiver sendo usada, ou seja, se algum mapa
inserido pertencer a essa conexdo. Essa regra € valida para a remocgdo das conexoes.
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3.3 - Inserir

A barra de ferramentas Inserir (Figura 7) contém as operacgbes basicas do Gismaps Viewer
para a geracao dos mapas tematicos. Sao operacdes que adicionam diferentes tipos de temas a
area do mapa.

Inserir -

B A (o B

Figura 7 - Barra de ferramentas Inserir

As operacdes da barra de ferramentas Inserir sao as seguintes:

a) Adicionar Mapa: adiciona um mapa a area do mapa. Selecione na janela da Figura 8 a
conexao desejada da lista (Conexdes:), os mapas (Feicdes:) e clique nos botdes OK ou Aplicar
para finalizar a operacdo. O botao OK adiciona mapas e fecha a janela e o Aplicar mantém a
janela aberta para continuar adicionando mapas.

Adicionar Mapa

Conesioes ;

Conexdnl

Feizdo
BR_Rodovias
BR_Capitaiz
BR_Contormo

BR_FA eiiues

ok | Aplicar Cancelar |

Figura 8 - Janela Adicionar Mapa

b) Adicionar Imagem: adiciona a area do mapa imagens matriciais (Raster). O Gismaps
Viewer permite a insercdo de imagens em quatro formatos: Bitmap (bmp), JPEG (jpg), TIFF
(tif) e MrSid (Sid).

As imagens nesses formatos, com excecao do MrSid, precisam de um arquivo complementar,
chamado Worldfile, para serem corretamente posicionadas geograficamente. Sem o arquivo
Worldfile, o Gismaps Viewer emitird um aviso de que a imagem ndo sera posicionada
corretamente.
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Para inserir uma imagem, procure por uma pasta que contenha imagens, selecione uma da lista
e clique em Abrir (Figura 9).

Adicionar Imagem

Meus oo dis

wode Home do squive: | ] e |
dugives datipe:  [Imagen: | Cancels

Figura 9 - Janela Adicionar Imagem

c) Adicionar Etiqueta: adiciona etiquetas (toponimias) na forma de um tema. A janela da
Figura 10 é usada para adicionar temas do tipo etiquetas.

+ Adicionar Etiqueta

Conexdo Feizdo
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k. | Cancelar |

Figura 10 - Janela Adicionar Etiqueta
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As opcoes da janela Adicionar Etiqueta (Figura 10) a serem configuradas sao as seguintes:

Conexao: selecione uma conexao;

Feicdo: selecione uma feicdo que sera usado para gerar as etiquetas;

Campos: selecione um campo para ser usado como etiqueta;

Fonte: por meio do botdo Fonte, configure a fonte, tamanho, cor e outros atributos. O
resultado é observado no campo de texto Fonte;

Rotacdo: define o angulo de rotagdo (0 - 360 graus) que as etiquetas devem ser
apresentadas;

Alinhamento: define o alinhamento das etiquetas, tendo como referéncia o mapa
Permitir Duplicado: define se etiguetas de mesmo nome podem ser apresentadas
duplicadas no mapa;

Dependente de Escala: define se o tamanho das etiquetas sera dependente da escala,
guando a opgao estiver marcada, ou ndo. Quando dependentes, o tamanho das
etiquetas aumenta ou diminui de acordo com a escala do mapa;

Tamanho: define o tamanho das etiquetas quando selecionado Dependente de
Escala;

Nome: nome do tema que aparecera na legenda.

d) Adicionar Consulta: adiciona mapas definidos através de uma consulta ou de um filtro.
A janela Adicionar Consulta, mostrada na Figura 11, é utilizada para construir as consultas.

B+ Adicionar Consulta

Conexdo Feizdo

|Conexdal | [ER_UF |
Lista de Camposz - = | s Muostrar Walores |
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POP2000R anpl or | s 415
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NOT | MULL | LIKE E45
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- Select from BR_UF where: -
QTDEMUMIC » 467
M ome |I:|:|nsu|ta BR_UF QTDERUMIC
| (] | Cancelar Apagar

Figura 11 - Janela Adicionar Consulta

As fungOes dessa janela sdo:

Conexao: seleciona a conexao;
Feicao: seleciona o mapa (feicdo) que sera usado na consulta;

Lista de Campos: seleciona o campo que sera usado para a consulta. Por exemplo,
para criar uma consulta e gerar um mapa com o estado mais populoso do Brasil, deve-se
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usar um atributo que contenha dados de populagdo. Para gerar mapas com cidades que
comegam com a letra "A”, deve-se usar atributos que contenham o nome das cidades;

¢ Lista de Valores: nesse campo sdo listados os valores da tabela de dados relacionados
com o campo selecionado em Lista de Campos. O objetivo dessa lista de valores é
auxiliar na construcdo das consultas. Ao abrir a janela o campo é apresentado em
branco, mas podera ser preenchido com valores usando o botdo Mostrar Valores;

e Mostrar Valores: botdo que carrega o campo Lista de Valores. Quando a quantidade
de valores para determinado atributo é muito grande, o Gismaps Viewer emite um
aviso de que a captura dos valores pode demorar. O campo que esta logo abaixo do
botao Mostrar Valores armazena o valor selecionado no campo Lista de Valores. Se a
lista de valores for muito grande e desejar encontrar um valor especifico, digite-o nesse
campo;

e Consulta: o campo Select from BR_UF where: é utilizado para construir a frase que
dara origem a consulta. Essa frase segue os padrées SQL (Structured Query
Language) comum em gerenciadores de banco de dados;

o Botodes de digitacao automatica: as frases que dardo origem a uma consulta sdo
"sensiveis" a erros de digitacdo ou inconsisténcias. Para evitar esses erros sdo usados os
botGes de digitagdo automatica. Os botdes _ ¥ transferem o valor selecionado dos
campos Lista de Campos e Lista de Valores para o campo Consulta. As frases sao
compostas por operandos e operadores. Alguns operadores estdo incluidos no conjunto
de botGes no centro da janela Adicionar Consulta (Figura 10). Além desses
operadores, outros, como +, -, ¥, /, poderdao ser usados na construcao da consulta;

e Nome: nome que identificard a Consulta na legenda;

e Botao Apagar: apaga a frase no campo Consulta.

e) Adicionar Tematico: adiciona mapas com representacao tematica. Os mapas tematicos
utilizam recursos para mostrar os valores ou dados em diferentes cores e formas, permitindo,
assim, analisar e comparar esses dados espacialmente.

O Gismaps Viewer gera trés tipos de mapas tematicos: Unico, Faixa e Densidade. As
janelas para adicao desses tipos de mapas sdao apresentadas nas Figuras 12, 13 e 14.

Unico: sdo mapas que apresentam os elementos geograficos agrupados por valores Unicos de
um determinado campo. Por exemplo, estados brasileiros agrupados por valores Unicos do
atributo Regides resultaria em um mapa com cinco cores, representando as cinco regides
brasileiras. Para gerar mapas tematicos do tipo Unico, configure na janela Adicionar
Tematico (Figura 12):

e Tipo: Unico

¢ Conexao: a conexao a ser usada

e Feicdao: o mapa (feicdo) a ser utilizado

¢ Lista de Campos: o campo a ser utilizado para formar o mapa tematico

¢ Nome: o0 nome que 0 mapa sera identificado na legenda
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#* Adicionar Tematico
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Figura 12 - Janela Adicionar Tematico do tipo Unico

Faixa: sdo mapas que apresentam os elementos geograficos agrupados por faixas de valores
de um determinado campo. Por exemplo, estados brasileiros agrupados em 4 faixas de valores
para o atributo Quantidade de Municipios, resultaria em um mapa com quatro cores, cada
gual representando uma faixa de valores. Os campos que serao usados para gerar esse tipo de
mapa devem estar no formato numérico. Na janela Adicionar Tematico (Figura 13),
configure:

e Tipo: Faixa

e Conexado: a conexao

e Feicdo: o mapa (feicdo) a ser utilizado

¢ Lista de Campos: o atributo contendo valores numéricos
e Faixas: quantidade de faixas

e Cores: cores para as faixas inicial e final. As cores das faixas intermedidrias serdo
interpoladas

¢ Tamanhos: atributo existente apenas para mapas do tipo ponto. Defina as faixas inicial
e final. As faixas intermediarias serdo interpoladas.

¢ Classificagdo: o0 método que sera usado para criar as faixas: Quantidade, cria faixas
com a quantidade de elementos iguais e ignorando os valores, e Valor Igual, cria faixas
distribuidas em valores iguais e ignorando a quantidade de elementos

¢ Nome: o0 nome que 0 mapa sera identificado na legenda
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#* Adicionar Tematico
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Figura 13 - Janela Adicionar Tematico do tipo Faixa

Densidade: sdo mapas representados por uma quantidade de pontos proporcionais a um
determinado valor. Quanto maior for a quantidade de pontos no mapa, maior é o valor do
campo, e vice-versa. Por exemplo, um mapa tematico considerando a populacdo dos estados
brasileiros teria os estados mais populosos com uma densidade de pontos maior.

Os campos que serao usados para gerar esse tipo de mapa devem ser numéricos e os mapas
devem ser do tipo area. Na janela Adicionar Tematico (Figura 14), configure:

e Tipo: Densidade

e Conexao: a conexao

e Feicao: o mapa (feicdo) do tipo area a ser utilizado

e Lista de Campos: o campo contendo valores numéricos

¢ Valor do Ponto: o fator que cada ponto representara. O Gismaps Viewer ja fornece
um valor calculado que podera ser alterado

¢ Tamanho do Ponto: tamanho que os pontos serdo representados no mapa
e Cor do Ponto: cor dos pontos que podera ser configurada

¢ Nome: o0 nome que o mapa sera identificado na legenda
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Figura 14 - Janela Adicionar Tematico do tipo Densidade

f) Remover Tema: remove o tema ativo da legenda e da area do mapa

3.4 - Visualizar

A barra de ferramentas Visualizar contém operagdes de visualizacdo e manipulacdo dos mapas
(Figura 15).

Yizualizar b

Figura 15 - Barra de ferramentas Visualizar

As operagdes da barra de ferramentas Visualizar sdo as seguintes:

e Salvar Extensao do Mapa: salva uma extensao do mapa que poderd ser recuperada

posteriormente. Na janela da Figura 16, informe o nome da extensao;

Gismaps Viewer

Maome da Estenzdo do mapa

il

Cancelar

Figura 16 - Janela Salvar Extensao do Mapa

www.gismaps.com.br - © 2001-2017 - Gismaps Sistemas Ltda. Todos os direitos reservados.



Gismaps

VIEWER

Gerenciador de Extensodes: abre a caixa de didlogo Gerenciador de Extensées de
Mapa para remover e visualizar extensdes existentes (Figura 17);

Gerenciador de Extensioes do Mapa @

Lizta " alores

E =tensaoll L k.38

-83.68 -25.M

-33.77

Graus Decimais

Remover | Yizualizar |

Fechar

Figura 17 - Janela Gerenciador de ExtensGes de Mapa

Retorna Visualizacao: retorna para a janela de visualizagcdao anterior;

Avancga Visualizagao: retorna para a janela de visualizagdo posterior;
Informacao: habilita a fungdo Informacgdo do tema ativo. Ao clicar sobre a area do
mapa € exibido a janela de informacdes relacionadas ao elemento geografico clicado
(Figura 18). Essa operacdo funciona para o tema ativo. Caso ndo haja nenhum tema
ativo, ou no ponto que foi clicado ndo exista dados do tema ativo, a janela de
informagdes ndo sera exibida;

Informacdo {BR_UF)

Campo W alor

JF DF
ESTADO Diigtrito Federal
SIGLA, COo
POP1996T 1821946
POP2000T 2043169
POP20O00H 977ral
POP2000k 1065388
POP2000U 1954442
POP2000FR BaTaT
T#CRESCAMU 291
LTDEMUIMIC 1
POPMUIMIC 2043169
AREA_WEMDA 3
YEMDAS 400000
POP2006T 3000000

Figura 18 - Janela de Informagdes

Seta: altera o cursor para seta e desabilita as operagdes do mouse;

Zoom Mais: habilita a operacao Zoom Mais que aproxima a visualizagao do mapa.
Pode ser usado desenhando um retangulo com o mouse ou simplesmente clicando sobre
a area do mapa. Nesse Ultimo caso, sera efetuada uma aproximagdo tendo como centro
o ponto clicado com o mouse;

Zoom Menos: habilita a operagdo Zoom Menos que afasta a visualizacao do mapa
tendo como centro o ponto clicado com o mouse;
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e Mover Mapa: habilita a operacdo Mover Mapa que movimenta a area do mapa para
gue se possa ajustar a visualizacdo. Essa operacdo é realizada clicando sobre a area do
mapa e arrastando o mouse com o botao pressionado;

e Extensdo Total: visualiza a extensdo maxima da area do mapa. Essa extensdo é
dependente dos temas adicionados na area do mapa;

e Zoom por Clique: habilita a operacdao Zoom por Clique que visualiza os limites de
uma area ou linha ao se clicar sobre esta. Esta operacdo é aplicada ao tema ativo.

e Legenda: torna a legenda visivel ou invisivel

e Escala: torna a barra de escala visivel ou invisivel

e Atualiza Mapa: atualiza a visualizagdo do mapa

3.5 - Anotagao

A barra de ferramentas Anotacao relne operagdes que permite fazer anotacdes sobre o mapa.
Essas anotacdes servem para ajudar no entendimento do mapa, auxiliar a demarcacao de
pontos e fazer medicdes aproximadas.

Anotacan -
m (3 T COO-T &~

Figura 19 - Barra de ferramentas Anotacgao

As operagdes da barra de ferramentas Anotacao, segundo a ordem da Figura 19, sdo as
seguintes:

e Maedida: habilita a ferramenta de medicdo linear. Para fazer medicOes com essa
ferramenta, clique sobre o ponto inicial no mapa e dé sucessivos cliques para criar
segmentos de reta. Quando chegar ao ponto de destino, finalize com um duplo clique. O
resultado da medicdo aproximada serd apresentado na Barra de Status, no canto
inferior esquerdo da Janela Principal;

e Radius: habilita a ferramenta de medicao por raio. Para fazer medigdes com essa
ferramenta, clique sobre um ponto no mapa que sera o centro da circunferéncia e
arraste o mouse com o botdo do mouse pressionado. Libere o mouse e verifique o
resultado aproximada da medida na Barra de Status;

e Inserir Texto: habilita a ferramenta de anotacao Texto. Para inserir um texto, escolha
um ponto no mapa e clique com o mouse. A seguir, defina o texto a ser inserido na
janela Propriedades do Texto conforme Figura 20. Digite o texto na caixa Texto,
defina o tamanho em Tamanho e a cor em Cor. Clique OK para finalizar.

Propriedades do Texto E|
Texto |Gismaps Yiewel
Tamanho |12 - Cor -
Modelo

Gismaps Wiewer

| ok | Cancelar

Figura 20 - Janela Propriedades do Texto
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e Desenhar Circulo: habilita a ferramenta de anotagdo Circulo. Para inserir um circulo
sobre o mapa, escolha um local que sera o centro da circunferéncia e clique e arraste
usando o mouse;

e Desenhar Retangulo: habilita a ferramenta de anotacdo Retangulo. Para inserir um
retangulo sobre o mapa, escolha o local e clique e arraste o mouse;

e Desenhar Linha: habilita a ferramenta de anotacao Linha. Para inserir linhas sobre o
mapa, selecione um ponto inicial clicando com o mouse e, com sucessivos cliques, crie
segmentos de retas. Para finalizar a operacao, dé um duplo clique;

e Inserir Ponto Texto: habilita a ferramenta Ponto Texto. Esta ferramenta é
semelhante a Inserir Texto, tendo apenas o acréscimo de um ponto do lado esquerdo
do texto;

e Limpar Anotagodes: os botdes permitem remover anotagdes e medidas que foram
inseridas sobre o mapa. Para cada uma das ferramentas de anotacao descritas acima,
existe uma funcao Limpar correspondente. As anotagdes sao inseridas no mapa umas
sobre as outras, formando uma espécie de empilhamento. Portanto, as ferramentas
Limpar sé removerdao uma anotacao de cada vez, na ordem inversa que foram
inseridas. Se desejar apagar todas as anotagGes e medidas de uma Unica vez, utilize
Limpar Tudo.

3.6 - Tema Ativo

A barra de ferramentas Tema Ativo reldne operacdes relacionadas ao tema ativo (tema ativo é
aquele que esta selecionado na legenda). Se nao houver tema ativo, a barra de ferramentas
ficard desabilitada.

Tema Ativo -

Figura 21 - Barra de ferramentas Tema Ativo

As operacgdes da barra de ferramentas Tema Ativo, seguindo a ordem na Figura 21, sdo as
seguintes:

Ver Simbolos Tematicos: visualiza uma legenda contendo os diferentes simbolos de um mapa
tematico e os valores (valores Unicos ou faixas) a ele relacionado (Figura 22).

Temdtico BR_Regioes N... [X]

MNORME

[ 5udeste

M Hordeste

[ 5ul

O Horte

I Centro Oeste

Figura 22 - Simbologia do mapa tematico
Visivel: torna visivel ou invisivel o tema.

Etiqueta: torna visivel ou invisivel as etiquetas do tema ativo. Essa operagdo ndo se aplica aos
temas do tipo Imagem, Tematico Densidade e Etiqueta.

Por Escala: habilita ou desabilita a visualizacdo do tema quando este estd dependente da
escala. Um tema fica dependente da escala quando sdo utilizados os comandos Definir Escala
Maxima e Definir Escala Minima ou os da janela Configuracao das Escalas. Se a operagdo
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Visivel estiver marcada e o tema ndo aparecer na area do mapa € porque a opgdo Por Escala
esta habilitada.

Definir Escala Maxima: estabelece a escala atual utilizada como sendo a escala maxima para
a visualizacdo do tema. Esta escala sera utilizada apenas se a opgao Por Escala estiver
habilitada.

Definir Escala Minima: estabelece a escala atual utilizada como sendo a escala minima para a
visualizacdo do tema. Essa escala sera utilizada apenas se a opcao Por Escala estiver
habilitada.

Configuracgao das Escalas: estabelece manualmente as escalas maxima e minima e habilita
ou desabilita a opcao Por Escala. A janela da Figura 23 é usada para essa configuracdo. Use o
botdo Valor Padrao para anular as configuracgoes, retornando-as ao seu padrao.

= Configuracéo das Escalas

b irnirna b &ximio
1: ~|  1: (50000000 4]
[ Vizualizar par Ezcala Yalor Padrda |

] | | Cancelar |

Figura 23 - Estabelecer escalas de visualizagdo dos temas

Propriedades do Tema Ativo: define as propriedades do tema, como as cores, as formas e
as etiquetas (ver a descricao das janelas de propriedades no item 4).

Zoom do Tema Ativo: Zoom para a extensdao maxima do tema ativo selecionado na legenda.

Mover Tema: movimenta o tema ativo nas camadas da area do mapa. Dependendo do simbolo
que estiver aparecendo no botdo, o tema poderd ser movido para o topo (Mover para o topo),
movido uma camada acima (Move para cima), movido uma camada abaixo (Move para
baixo) ou movido para a base (Move para a base).

3.7 - Imprimir

A barra de ferramentas Imprimir (Figura 24) reline as operagodes de impressao.

I mprimir -
He& S

Figura 24 - Barra de ferramentas de impressao

Configuracao da Impressao: configura a pagina de impressao, como tamanho da folha,
margens, impressora, orientacao entre outras coisas. A aparéncia da janela Configurar Pagina
(Figura 25) pode variar de acordo com o Sistema Operacional e a impressora do computador.
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Figura 25 - Configurar pagina de impressao

Visualizacdao da Impressao: permite visualizar a impressao antes de imprimir (Figura 26).
Essa visualizacdo é importante para evitar que partes da area do mapa sejam excluidas da
impressdo. O mapa sera impresso no tamanho da area do mapa, ou seja, do tamanho da janela
ativa.
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M Visualizar impressao |:I®
= /o - B u m m Fechar Pagina 1E|:

Figura 26 - Janela Visualizar impressao

Imprimir Mapa: envia o0 mapa para impressdo para a impressora selecionada (Figura 27).

Imprimir,
Imprezzora
MHame: hp deskjet 3500 series j Fropriedades...
Status: Pranta
Tipo: hp dezkjet 3500 senes
Onde: LSBOOT
Camentaria: [ Irnprimir em arg,
Intervalo de imprezz3o Copias
* Tudao Mirmero de cdpias: |1 =

~
. el el
Ok, | Cancelar

Figura 27 - Janela de impressdo dos mapas

Imprimir Vetorial: envia para a impressora um mapa no formato vetorial para ser impresso
(Figura 28). As configuracGes disponiveis sdo a orientagdo da impressao (Orientagdo), a
selecdo da impressora (Selecionar Impressora) e se a impressdo sera realizada para arquivo
(Imprimir para Arquivo).

Use essa funcdo também para exportar mapas em formato vetorial, marcando a funcdo
Imprimir para Arquivo e selecionando o caminho e o nome do arquivo em Procurar. Para
realizar essa operacao é necessario antes selecionar da lista Selecionar Impressora uma
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impressora PostScript (geralmente indicada como impressora PS - Post Script). O arquivo
podera ser salvo na extensdo padrdo (prn) ou com a extensdo ps. Esse arquivo pode ser aberto
em aplicativos de edicdo vetorial ou impresso em impressoras PS.

Imprimir Yetorial [

Orientag3o Selecionar Impressora

< L HP Desklet BROC

Q A L hp dezkjet 3500 series

HF Calor Lazer) et 8550-P5
HP Calor Lazer)et 4500 PS5

[ Imprimir para Srquive HF 5500 P35

| i

1] 8 | LCancelar h

Figura 28 - Janela para imprimir vetorial

3.8 - Janela

A barra de ferramentas Janela (Figura 29) reline funcgées relacionadas com as janelas de mapa
e dados e a area de trabalho do Gismaps Viewer.

Janela -
HT & &

Figura 29 - Barra de ferramentas Janela

As funcOes dessa barra de ferramentas sao as seguintes:

e Cascata: organiza as janelas de mapa da area de trabalho em cascata;

e Organizar Horizontalmente: organiza as janelas de mapa da area de trabalho
horizontalmente;

e Organizar Verticalmente: organiza as janelas de mapa da area de trabalho

verticalmente;

Nova Janela de Mapa: cria uma nova janela de mapa;

Nova Janela de Dados: cria uma nova janela de dados;

Fechar Janela: fecha a janela ativa;

Nome da Janela: altera o nome de uma janela;

Propriedades: abre a janela de propriedades para configurar a janela do mapa ou a

janela de dados.

A configuracdo da area do mapa, realizada através da janela Propriedades do Mapa (Figura 30),
pode ser feita através das seguintes fungoes:

e Mapa: cor da area do mapa. Clique com o botdo esquerdo do mouse sobre o Mapa para
abrir uma janela de configuracao de cores;

e Escala: cor do fundo da escala. Clique com o botdo esquerdo do mouse sobre a Escala
para abrir uma janela de configuracdo de cores. Para que a area do mapa e a escala
tenham a mesma cor, use os botoes de transferéncia de cores;

e -->: transfere a cor da area do mapa para a escala;

e <-->: inverte cores entre area do mapa e escala;

e <--: transfere a cor da escala para a area do mapa;
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e Ligar Escala: liga a escala na area do mapa quando selecionado.

=2 Propriedades do Mapa @

Cor de Funda
b apa

Propriedades do Mapa l

v Ligar Ezcala

o]

Cancelar

Ezcala

Aplicar

Figura 30 - Propriedades da area do mapa

A configuracdo da janela de dados, realizada através da janela Propriedades da Janela de
Dados (Figuras 31 e 32), pode ser feita através das seguintes fungoes:

Aba Grade

e Somente leitura: a grade de dados fica desabilitado para digitacdo de informacodes;
e Cabecgalho: liga ou desliga o cabecalho da coluna ou linha;

e Campos visiveis: liga ou desliga os campos do grid.

== Propriedades da Janela de Dados

]

Grade | Estio |
Campos visivels
[ Somente leitura v LIF -~
v ESTADO T
Cabecalho o CIGLA
v POP1396T
i Celins v POP2000T b
. v POF2000H
W Linha v/ POP2000M
v POFZ20000 v
] | Aplicar | Cancelar |

Figura 31 - Propriedades da janela de dados

Na aba Estilo ¢é possivel alterar o estilo (cores) da grade de dados (Figura 32).
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== Propriedades da Janela de Dados

E[ade EStIID l
Ea'::_fa':] | First Mame First Mame
s R obert Brown
Colorido I ate Sun

Carole Paoland

(] | Aplicar Cancelar

Figura 32 - Estilo da janela de dados

3.9 - Ajuda

A barra de ferramentas Ajuda (Figura 33) tem duas opcdes: Sobre Gismaps Viewer, onde é
apresentada uma ficha técnica do software, e Topicos de Ajuda, que apresenta o arquivo de

ajuda.
Ajuda
= 2

Figura 33 - Barra de ferramentas Ajuda
4. Descricao das janelas de propriedades

As propriedades dos temas sdo especificas para cada tipo de tema, que pode variar de acordo
com a espécie (Imagem ou Vetorial), o tipo de representagdo (Mapa, Temético,,ConsuIta
ou Etiqueta), o tipo do dado (Area, Linha ou Ponto) e o tipo de mapa tematico (Unico,
Faixa ou Densidade). A Figura 34 apresenta a organizacao dos diferentes tipos de temas.
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Figura 34 - Organizacao dos temas do Gismaps Viewer

A seguir sdo apresentadas a descricdo das janelas de propriedades (aba Grafico) dos tipos de
temas disponiveis no Gismaps Viewer.

4.1 - Tema Mapa do tipo Area: sdo mapas gerados pelo comando Adicionar Mapa ou
Adicionar Consulta que sejam do tipo Area. Para esse tipo de tema é possivel definir as
propriedades de Contornos e Preenchimento (ver Figura 35).

Contornos

Visivel: define se os contornos serdo visualizados ou ndo;
Cor: define a cor do contorno;

Peso: define a espessura do contorno, variando de 1 - 72. O valor 0 tem a mesma
espessura que o 1.

Preenchimento

Cor: define a cor do preenchimento;
Estilo: define como o preenchimento sera representado. Existem oito formas de

representar o preenchimento, sendo que a primeira da esquerda nao apresenta
preenchimento (transparente).
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== Propriedades do Estilo da Area

Grafico l Etiqueta ] Conzulta ]
Area
Contarnos Preenchimento
Cor
v Wisivel
e Extila
Fezo 3 :
BR_LIF
| k. | Aplicar | Cancelar

Figura 35 - Propriedades do tema do tipo Area

4.2 - Tema Mapa do tipo Linha: sdo mapas gerados pelo comando Adicionar Mapa ou
Adicionar Consulta que sejam do tipo Linha (Figura 36).

o Estilo: define a forma que as linhas serdo representadas. Estdo disponiveis cinco formas
diferentes;

e Cor: define a cor da linha;

e Peso: define a espessura da linha, que pode variar de 1 - 72.
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=2 Propriedades do Estilo da Linha

Etiqueta Consulta
Linha
E ztilo —| - |
Cor
Pezo 1 :
BR_Fodoviaz
| k. | Aplicar | Cancelar

Figura 36 - Propriedades do tema do tipo Linha

4.3 - Tema Mapa do tipo Ponto: s3ao mapas gerados pelo comando Adicionar Mapa ou
Adicionar Consulta que sejam do tipo Ponto (Figura 37).

Linha de Contorno: define se os pontos terdao contorno ou nao;

Cor do Contorno: define a cor do contorno dos pontos;

Cor: define a cor do preenchimento dos pontos;

Tamanho: define o tamanho dos pontos;

Estilo: define a forma que o ponto sera representado. Existem cinco formas de

representar os pontos: esfera, quadrado, tridngulo, cruz e True Type. Esse Ultimo

permite selecionar um caractere de uma fonte instalada no computador;

e Fonte: define uma fonte para representar o ponto quando a forma for do tipo True
Type;

o 1Indice do Caractere: define qual o caractere serd usado para representar o ponto
quando a forma for do tipo True Type;

e Rotacao: define o angulo (0 - 3609°), a partir da horizontal, que sera representado o

ponto do tipo True Type.
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Figura 37 - Propriedades do tema do tipo Ponto

4.4 - Tema Tematico l'Jnico,(If\rea, Linha ou Ponto): sdo mapas gerados pelo comando
Adicionar Tematico, opgdo Unico, que podem ser do tipo Area, Linha ou Ponto. A janela de
configuragao das propriedades do mapa tematico do tipo Unico esta apresentada na Figura 38.

e Lista de Simbolos: define cores e formas de cada um dos simbolos do mapa tematico.
Para alterar as configuragoes, dé um duplo clique com o mouse sobre o icone do item
desejado da lista para abrir a janela de configuragao (Figura 40);

e Linha de Contorno: define se os contornos dos simbolos serdo visualizados ou ndo.
Desmarcando a opgdo Linha de Contorno, os contornos de todos os simbolos ndo serdo
visualizados.
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Figura 38 - Propriedades do temético Unico do tipo &rea

4.5 - Tema Tematico Faixa (Area, Linha ou Ponto): sdo mapas gerados pelo comando
Adicionar Tematico, opcdo Faixa, que podem ser do tipo Area, Linha ou Ponto. Este
comando so funciona para atributos numéricos. A janela de configuracdo das propriedades do
mapa tematico do tipo Faixa estd apresentada na Figura 39.

Lista de Simbolos: define cores e formas de cada um dos simbolos do mapa tematico.
Para alterar as configuracdes, dé um duplo clique com o mouse sobre o item desejado da
lista para abrir a janela de configuracao (Figura 40);

Qtde.: quantidade de atributos de cada faixa;

Minimo: redefine os valores minimos das faixas;

Maximo: redefine os valores maximos das faixas;

Redefinir: atualiza a lista de simbolos quando a configuracdo for alterada;

Linha de Contorno: define se os contornos dos simbolos serdo visualizados ou ndo;
desmarcando a opgdo Linha de Contorno, os contornos de todos os simbolos ndo serdo
visualizados (somente para temas do tipo ponto e area);

Faixas: define a quantidade de faixas de valores que sera utilizada na representagao do
mapa;

Cores: define as cores da primeira e ultima faixas, sendo que as demais serao
interpoladas. Se essa opgdo estiver desmarcada, a interpolacdo de cores sera ignorada;
Tamanhos (somente para temas do tipo ponto): define o tamanho dos pontos das
primeiras e Ultima faixas, sendo que as demais serdo interpoladas. Se essa opgdao estiver
desmarcada, a interpolacdo de tamanho sera ignorada;

Classificacao: define o método que serd usado para criar as faixas de valores. O
método Quantidade cria faixas contendo a mesma quantidade de elementos, ignorando
os valores. Ja o método Valor Igual cria faixas que abrangem valores equivalentes,
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ignorando a quantidade de elementos. Na opcao customizado é possivel criar faixas de
valores com valores minimos e maximos definidos pelo usuario.

o/ Propriedades do Tematico ['5__<|
Grafico l Etiqueta ]
Cor [tde.  Minimo b &xirnio
Campao: IPCOLED
[o] 1393 [p00031D | [0.002340 |
(o] 13 [pomaat | [poossio |
[@] 3s¢ [0004617 | [D.010120 | ¥ Lirha de Contoma
(@] 13 [pOImZ] | [7423620 | . —

Iv Cores |:| — |:|
[V Tamanhos |3 :l o |? :l

Clazsificagan

|E!uar'|tidade ﬂ

»
Tematico ipcSede IFCOLED

k. Aplicar Cancelar

Figura 39 - Propriedades do tematico Faixa do tipo ponto

Na janela da Figura 40 é possivel configurar o estilo dos simbolos dos mapas tematicos.
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Figura 40 - Janela para configurar o estilo dos simbolos dos mapas tematicos

|
1

4.6 - Tema Tematico Densidade (Area): sdo mapas gerados pelo comando Adicionar
Tematico, opcdo Densidade, para mapas do tipo Area e atributos numéricos (Figura 41). O
mapa sera apresentado por meio de pontos dispostos sobre uma area.

Lista de Simbolos: mostra a representagdo dos pontos para pré-visualizagdo;
Redefinir: atualiza a lista de simbolos quando a configuracdo for alterada;

Valor do Ponto: define o valor que determinara a quantidade de pontos no mapa;
Tamanho do Ponto: define o tamanho do ponto;

Cor do Ponto: define a cor do ponto.
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Figura 41 - Propriedades do tematico Densidade

4.7 - Tema Etiqueta: sdo temas representados por etiquetas e gerados pelo comando
Adicionar Etiqueta. As propriedades do tema Etiqueta que podem ser alteradas sao as
seguintes (Figura 42):

e Campos: define o campo que deve ser apresentado pelas etiquetas no mapa;

¢ Fonte: define tamanho, cor e fonte das etiquetas;

e Rotacao: define a angulo de inclinagdo em graus (0 - 360) que as etiquetas devem ser
apresentadas;

e Alinhamento: define o posicionamento das etiquetas com relagdo a um ponto do mapa;

e Permitir Duplicado: define se serd permitido nomes de etiquetas duplicadas ou nao;

o Dependente de Escala: define se as etiquetas terdao tamanho fixo, definido em Fonte,
ou se acompanhardo a escala do mapa;

e Tamanho: define o tamanho das etiquetas quando o Dependente de Escala estiver
habilitado. Os valores definidos aqui sdo em Unidades de Mapa e ndo seguem o0s
padrdes da fonte definidos em Fonte. Ao definir esse valor, as etiquetas poderao ficar
enormes ou minusculas, dependendo da escala.
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Figura 42 - Propriedades do tema do tipo Etiqueta

4.8 - Tema Imagem: sdo dados raster (matricial) adicionados na area do mapa através do
comando Adicionar Imagem. As imagens possuem as seguintes caracteristicas (Figura 43):

¢ Em cima, Esquerda, Direita e Embaixo: valores que permitem identificar a posicao
geografica da imagem, onde Em cima representa o topo, Esquerda a extremidade
esquerda, Direita a extremidade direita e Embaixo a extremidade inferior. Os valores
sdo dados em graus decimais;

e Atualiza Enquanto Desenha: habilita ou desabilita a atualizacdo da imagem quando se
atualiza a area do mapa;

e Cor Transparente: define se alguma cor devera preencher ou ndo os espacos
transparentes na imagem;

e Cor: define a cor que substituira os espacos transparentes da imagem;

e Fonte: indica o caminho onde estd armazenada a imagem em questao.
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Figura 43 - Propriedades de tema do tipo Imagem

4.9 - Configuracao das etiquetas: todos os tipos de temas descritos na Figura 34, exceto
Imagem, Etiqueta e Densidade, possuem etiquetas de identificacdo dos elementos do mapa.
As configuracdes dessas etiquetas podem ser realizadas na janela de propriedades do tema,
na aba Etiqueta (Figura 44).

e Alterar Campo: define o campo que sera utilizado para criar as etiquetas no mapa;
¢ Visivel: habilita ou desabilita a visualizacdo das etiquetas;
¢ Fonte (Mudar Estilo): define tamanho, fonte e cor das etiquetas;

¢ Desenhar Fundo: define se o mapa e a etiqueta devem ser visualizados ou apenas a
etiqueta (ndo se aplica ao tema do tipo consulta);

e Permitir Duplicados: define se sera permitido ou ndo nomes de etiquetas duplicadas;
e Mascara: define se as etiquetas usarao recurso de mascara (fundo colorido) ou ndo;
e Cor da Mascara: define a cor da mascara;

« Dependente de Escala: define se as etiquetas terdo tamanho fixo, definido em Mudar
Estilo, ou se acompanhardo a escala do mapa;

¢ Tamanho: define o tamanho das etiquetas quando o Dependente de Escala estiver
habilitado. Os valores definidos aqui sdo em Unidades de Mapa e ndao seguem 0s
padroes de fonte. Ao definir esse valor, as etiquetas poderdo ficar enormes ou
minusculas, dependendo da escala;

o Prioridade da Posicao: define o posicionamento desejavel para as etiquetas. Se ndo
for possivel posicionar as etiquetas no local escolhido, o Gismaps Viewer tentara
posicionar em outro mais adequado. Se mesmo assim nao for possivel, talvez devido a
grande quantidade de etiquetas, o Gismaps Viewer ocultard algumas etiquetas até que,
numa outra escala, haja espaco.
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Figura 44 - Janela de configuracdao de etiquetas

4.6 - Configuracao das consultas: os temas do tipo consulta, que podem ser do tipo area,
linha e ponto, podem ser editados através da janela Propriedade do Estilo na aba Consulta
(Figura 45).

Clicando no botdo Editar Consulta (Figura 45), a janela Adicionar Consulta (Figura 10) é
apresentada para que a consulta seja modificada.
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Figura 45 - Janela de configuracdo de consultas

5 - Barra de Status, Legenda e outras informacoes
5.1 - Barra de Status
A Barra de Status fornece informagdes sobre o funcionamento do Gismaps Viewer.

Pressione F1 para ajuda - informa a tecla de atalho F1 para abrir arquivo de ajuda do
sistema;

Medida: 1710,68 Km - informa o valor aproximado da ferramenta Medida em quilometros.
Quanto mais afastado do equador, mais impreciso é o valor medido;

Raio: 508 Km - informa o valor aproximado da ferramenta Radius em quildometros. Quanto
mais afastado do equador, mais impreciso é o valor medido;

LAT: -15,790 LON: -47,433 - informa a posicao geografica (Latitude/Longitude) do cursor do
mouse. Essa informacado é atualizada a cada movimento do cursor;

Escala 1:43.038.013 - informa a escala da visualizagdo atual do mapa. Essa informacgao é
atualizada toda vez que a visualizacdo do mapa ¢é alterada usando Zoom ou Mover Mapa;

Mapa Corrente: Mapa3 - informa qual a janela de mapa esta ativa no momento;
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Tema Ativo: Tematico BR_UF - informa qual é o tema ativo selecionado. Quando nenhum
tema esta ativo, serd apresentado o texto Tema Ativo ndo selecionado.

5.2 - Legenda

A legenda do Gismaps Viewer é o controlador dos temas utilizados na area do mapa. Embora
existam botdes de atalho para adicionar, visualizar e trabalhar com as propriedades dos temas,
€ na legenda que essas operacdes sdao acessadas.

Clicando com o botdo direito do mouse sobre um tema qualquer na legenda, é possivel acessar
um menu suspenso (Figura 46) com as operagdes das barras de ferramentas Inserir e Tema
Ativo. E possivel, também, controlar o tamanho da legenda usando as opgdes Aumenta
Legenda e Reduz a Legenda.

Legenda

O] D:unl. Adicionar Mapa

[ Consult Adicionar Imagem
Adicionar Consulta

Adicionar Tematico
Adicionar Eriqueta
Remover Tema

Move Tema L4
v Wisivel
Efkiqueta

Por Escala

Definir Escala Maxima
Definir Escala Minima
Configuracdn das Escalas

Propriedades

v Legenda
Aumenta Legenda
Reduz a Legenda

Figura 46 - Menu suspenso da legenda

Além das funcbes de controle de temas, a legenda também permite entender, através dos
icones que acompanham cada tema, como o mapa esta organizado (Figura 47).

T Etiqueta

O] Temética Densidade
[#IC:] Temético Panto
Tematica Linkha
Tematico Area

[l Mapa

Figura 47 - Exemplo de legenda

www.gismaps.com.br - © 2001-2017 - Gismaps Sistemas Ltda. Todos os direitos reservados.



=] Gismaps

- VIEWER

Os icones da legenda, segundo a ordem da Figura 47, representam: Etiqueta, Tematico
Densidade, Tematico Faixa ou Unico do tipo Ponto Tematico Faixa ou Unico do tipo
Linha, Tematico Faixa ou Unico do tipo Area, Mapa do tipo Area e Imagem.

A aparéncia dos icones de Imagem, Etiqueta e Tematicos é sempre a mesma e ndo varia
quando ¢é alterada a configuragdo dos temas. Ja a aparéncia dos icones do tema dos tipos Mapa
e Consulta varia de acordo com a configuracao dos mapas (cores, com ou sem contorno,
padrao de preenchimento, etc.).

Na Figura 47, o tema Tematico Densidade esta desmarcado. Isso indica que esse tema,
embora faca parte da drea de mapa, ndo esta visivel no momento. Outro detalhe apresentado
na legenda é que o tema Mapa possui uma pequena barra de escala vermelha em sua parte
inferior. Essa barra indica que a visualizagdo por escala (funcao Por Escala) do tema Mapa
esta habilitada.

Ainda na legenda, clicando com o botdo direito do mouse em um espaco em branco, ou seja,
sem selecionar um tema, 0 menu suspenso aparecera. Selecionando nesse menu a opgao
Propriedades, a janela de propriedades da legenda sera aberta (Figura 48).

Esta janela tem fungdes semelhantes ao da legenda, como os botdes Propriedades, que abre a
janela de propriedades do tema selecionado, Adicionar Temas, que adiciona os cinco tipos de
temas do Gismaps Viewer, Remover, que remove o tema selecionado, e Escala, que define
propriedades de escala de visualizagao.

Os botdes na lateral direita tém as fungdes para mover os temas para cima e para baixo. O uso
dessa janela de propriedades pode facilitar a configuracdo dos temas, principalmente quando ha
muitos temas na area do mapa.

== Propriedades E|
Temasz l
Mome Yizivel | PorEsz.. | Ehiguet..
0 BR_Capitaiz Sim Mo MH&n
" BR_Rodowvias Sim MN3o Mo Y
EER_UF Sim Nin Mo
irnencallima.JPG Simn Mo ! b
merca. PG Sim MEo Mao
-w
>
Fropriedades Adicionar Temas Femower | Ezcala |

Eechar Aplicar
| |

Figura 48 - Janela de propriedades da legenda
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5.3 - Barra de Escala

A barra de escala é uma ferramenta cartografica visual, que indica quanto da area do mapa
equivale ao espaco real. A barra de escala (figura 49) é atualizada a cada nova visualizagao e
pode estar visivel ou ndo.

K (quildrmetros)

500 1000 1500
Figura 49 - Barra de escala

5.4 - Idioma

Para alterar o idioma do Gismaps Viewer, selecione no menu principal Op¢coes >> Mudar
Idioma para abrir a janela Selecione Idioma (Figura 50).

Selecione Idioma

El

Paortugués
] | Cancelar |

Figura 50 - Janela para selecdo de idioma

Escolha o idioma disponivel na lista e clique OK. A mensagem "Reinicie o software para
atualizar as mudancas" indica que o idioma sera alterado somente depois de reiniciado o
software.
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